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FORCE

LE JEU SPATIAL POUR 2 JOUEURS

LISTE DES PIECES

1 CARTE GALACTIQUE AVEC LUNES DOREES, PLANETES, TERRES, SOLEILS,
ETOILES ET SATELLITES. AUSSI 32 ENCOCHES POUR FILS ELASTIQUES.

4 FILS ELASTIQUES (2 COULEURS)

13 CHEVILLES SPATIALES

OBJECTIF

Etre le premier joueur & mettre ses deux fils élastiques en ligne droite, I'un de
haut en bas, I'autre de gauche a droite, de telle fagon qu'ils ne touchent aucune
cheville spatiale.

POUR COMMENCER

Les Joueurs ont 6 chevilles spatiales chacun (ce qui laisse une cheville spatiale
en Suppléme!ﬂg et deux fils élastiques de la méme couleur, et 4 tour de réle, ils
mettent leurs 6 chevilles spatiales dans les trous de leur choix, n’importe o,
sur la carte. Vous pouvez choisir les symboles que vous voulez (par ex. 2 lunes,
2 étoiles, 1 terre, 1 soleil}. Chaque joueur doit alors positionner les fils élasti-
ques de son adversaire, I'un de haut en bas, I'autre de gauche & droite. Pour les
mettre en position, Il faut faire passer chacun d'eux au-dessus et en-dessous de
la carte et les fixer dans les encoches de votre choix, mais les encoches ne
Feuvem étre utilisgées par plus d'un fil élastique. Chaque fil élastique placé sur
a carte est tendu jusqu’a la limite autour des chevilles spatiales gue vous
voulez. Vous pouvez encercler autant de chevilles qu’'il vous est possible ou
falre contaurner au fil élastique autant de chevilles gue vaus voulez.

POUR JOUER — Directives pour deux joueurs

Tous les fils élastiques ont eté tendus autour des chevilles spatiales. L'objectif
est maintenant de déplacer jusqu’a un trou vide, & tour de rdle, chacune des
chevilles spatiales, empéchant |'un ou I'autre de vos propres fils élastiques de
se tendre en ligne droite sur fe plateau,

REGLE

Les joueurs jouent @ tour de réle —le premier joueur décide quelle cheville
spatiale il désire enlever pour libérer I'un ou |"autre de ses fils élastiques. Il doit
alors prendre la cheville spatiale SUPPLEMENTAIRE et la placer dans un trou
vide. Ce trou doit représenter le méme symbole que celui dont il souhaite en-
lever la cheville (par ex: sl vous voulez enlever une cheville spatiale d'une
lune — mettez la cheville spatiale supplémentaire dans une autre lune puis en-
levez la premiére cheville spatiale). Le fil élastique ou les fils élastiques qui
entouraient la cheville spatiale seront libérés et repositionnés autour des che-
villes spatiales restantes. C'est au tour du deuxiéme joueur de jouer et il utilise
la chte\ri!te spatiaie qui g é1¢ enlevée de la carie comme cheville spatiale supplé-
mentaire.

UK, USA ET AUTRES BREVETS EN COURS. ©, ®, 1977. RENOUVELLE-
MENT DE COMMANDE NO. 3083.





