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( NOTES LIMINAIRES

La mission que se sont donnés les auteurs de ce
jeu a été d'aider les enfants de cing 4 douze ans &
mémoriser des étapes principales de la vie du
CHRIST.

Le support catéchétique que constitue le jeu
auquel leurs efforts ont abouti suppose la contribu-
tion active des parents, grands-parents (ou catéchis-
tes) qui pourront utilement commenter les cartes ; la
sélection des étapes ne vise pas I'exhaustivité, mais
est en lien direct avec la formation chrétienne qui
peut &tre souhaitée pour des enfants d'aujourd’hui.

Il a semblé nécessaire aux auteurs d'expliquer quel-
ques cartes clés, et ce pour une bonne appréhension
de leur démarche :

* L'ANGE est une créature envoyée par le Seigneur
pour porter les nouvelles aux hommes ; dans la créa-
tion, il chante les louanges de DIEU. Chacun de nous
a aussi son Ange Gardien qui peut aider & franchir les
étapes de la vie : dans le jeu, il permet de franchir une
étape,
* Les miracles sont I'ceuvre de Dieu Tout-Puissant;
I'essence de ce Dieu trinitaire est une révélation
transmise par le Christ. La réflexion sur le mystére de
la SAINTE TRINITE n'est pas a la portée d'un jeu de
société, mais I'importance de cette révélation, en lien
direct avec le passage du Christ sur terre, ne pouvait
étre oubliée. C’'est pourquoi les auteurs ont fait de la
carte « Trinité », dont le mystére d'amour accompa-
gne nos journées, le meilleur moyen dans ce jeu de
surmonter les épreuves en lieu et place de la carte
« Miracle »,

En outre, les auteurs espérent que la régle du jeu
qui suit permettra aux enfants une saine détente spi-
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Ce jeu comprend : 80.cartes « événement »
1B cartes « épreuve »
9 cartes « miracle »
1 carte « Trinité »
4 Anges servant de « jockers »
soit 112 cartes, et 16 pions.

Le jeu consiste a suivre le passage de JESUS sur la
terre, de I'Annenciation & la Pentecote selon le parcours
proposé ; chaque joueur regoit 6 cartes qui sont distri-

che. A son tour, le joueur tire une carte de la pioche et il
doit impérativement :

- soit étaler un événement (n° 1, puis 2...)

- soit infliger une épreuve a I'adversaire,

- s0it rejeter au sabot une carte de son jeu.

Puis le joueur qui est & sa gauche joue & son tour.
Remarque : aprés avoir joué, chaque joueur doit se
retrouver avec 6 cartes en main,

Ainsi les joueurs iront de I'Annonciation & la Pentecdte
en étalant dans I'ordre les événements suivants :

1+ Annenciation 2 - Visitation

3 - Nativité 4 - Baptéme du Christ
5 - Vie Publique* 6 - Transfiguration

7 - Sainte Céne 8- Crucifixion

9 - Resurrection 10 - Ascension

11- Pentecbte

“La carte n®.5 propose plusieurs événements qui peuvent
étre mis successivement sur le parcours (le bon Samari-
tain, I'enfant prodigue, la multiplication des pains).Cha-
que carte n°® 5 posée donnera un jeton.

Les anges remplacent les cartes « événement », et s'lls
remplacent une carte n® 5, ils ne donnent pas de jetons.

EPREUVES : Il est possible de ralentir le parcours de ses
adversaires en posant une carte « épreuve » sur leur jeu ;
Les épreuves suivantes :

- Tempéte sur |e lac de Tibériade

- Mort de Lazare

buées une a une, face cachée ; le reste est laissé 4 la pio- -

- Maladie du serviteur du centurion
sont surmontées par une carte miracle (ou par la carte Tri-
nité) ; ces épreuves sont marquées d'un M ; & son tour, le
joueur « atfligé » pourra poser une carte miracle, ce qui lui
permettra au tour suivant de poursuivre son parcours,
Aux autres épreuves : Tentation au désert

Baiser de Judas

Reniement de Pierre
on passe un tour.

CARTE TRINITE : Poser la carte Trinité permet de poursui-
vre son jeu sans autre épreuve donnant lieu & miracle (M),
mais on peut toujours &tre 'objet d'épreuves obligeant &
passer son tour. Un joueur atteint par une épreuve M et
possédant la carte Trinité, I'annonce, la pose et la rem-
place immédiaterment par une carte de la pioche. Ceci
madifie le cours du jeu, puisqu'il va jouer comme si son
tour était venu (c'est-a-dire qu'il retire une carte, étale,
defausse, ou inflige une épreuve & un adversaire). Puis
vient le tour du joueur qui suit. La carte Trinité peut aussi
&tre posée librement, & son tour, au lieu d'étaler un événe-
ment.

Le premier joueur a poser la carte Pentecdte achéve la
manche ; de méme, s'il 'y a plus de carte & la pioche, on
procede au décompte des points.

IMPORTANT : A un, deux, ou trois joueurs, on réalise son
parcours individuellement ; & quatre ou six, le jeu se fera
par équipe de deux.

Jeu par équipe : les régles sont les mémes, mais on éta-
lera un seul parcours par équipe dont les joueurs seront
intercalés ; & son tour, le joueur poursuit le parcours de
son équipe.

La partie se joue en trois manches ; & I'issue de chacune
des trois manches, les jetons sont distribués :

- Le vaingueur regoit 2 jetons

- Chaque joueur regoit 1 jeton par carte n® 5 posée,

- La carte Trinité étalée donne également droit 4 2 jetons,

Le vainqueur de la partie est celui qui détient le plus de
jetons. -
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Carte n° 1
Carte n® 2
Carte n® 3
Carte n° 4
Carte n® 5§
Carte n® 6
Carte n® 7
Carte n® 8
Carte n® 9
Carte n° 10
Carte n° 11

Epreuves :

Epreuves M:

ETAPES

-Ste Trinité .. ...... |
-Miracle . .............. 9
-Ange....... e 4
- Annonciation ........... §
- Visitation. . ............ 8
“Nedl .......... .. ..., 8
-Baptéme .............. 8
- Multiplication des pains . ... 3
- Le bon samaritain . .. ..... 3
- L'enfant prodigue . ....... 2
- Transfiguration. . . . . ... 8
-laCéne............... 8
- La Crucifixion........... 7
- La Résurrection. . . . ... el 7
- L'Ascension . ........... 5
-Lla Pentecdte ........... 5
- Tentation au désert. ....... 3
-Baiserde Judas ......... 3
- Reniement de St Pierre. . ... 3
- Maladie du serviteur ...... 3
- Tempéte sur le lac de
Tibériade . ............. 3
-Mort de Lazare . . . .. veeen 3






