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le plateau de jeu du résultat obtenu. Il est libre de déplacer le pion qu’il veut, mais il doit
utiliser tous les points du dé.

Les cartes Actions :
Identique au jeu N°1

Plusieurs pions peuvent occuper une méme case, mais jamais des personnages iden-
tiques.

Ceux-ci se renvoient au départ les uns les autres.

Exemple : Si, avec votre pion Donatello, vous atteignez une case déja occupée par un pion
Donatello adverse, vous pouvez le renvoyer sur sa case Départ. De méme si votre pion
Raphael arrive sur une case occupée par un pion Raphael adverse...

Le jeu s’arréte dés qu'un joueur atteint I'arrivée, la case représentant la délicieuse pizza,
avec toute son équipe. Il remporte la partie.

CONSEIL : Pour raccourcir la durée du jeu, vous pouvez vous arréter dés qu’un joueur a
atteint I'arrivée avec 1ou 2 pions. A vous de décider avant de commencer a jouer.
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LA COURSE
AUX PIZZAS

Une course palpitante pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans.

Jeux Ravensburger® n® 22233 9

Contenu: 1 plateau de jeu double face, en 3 parties
16 pions + socles
2 dés

Le jeu propose 2 variantes différentes. Sur I'une des faces du plateau, le parcours est
plus court et plus simple. Lautre face propose un parcours plus long, parsemé de
nombreux dangers. La régle du jeu est identique pour les deux variantes. Cependant,
si vous choisissez le parcours plus court, vous ne jouez qu’avec un seul pion et vous ne
pouvez pas €liminer les autres de la course.

Les Tortues Ninja, ce sont : Michelangelo, Donatello, Leonardo et Raphael. Ils adorent les
pizzas plus que tout. Mais avant de pouvoir déguster une part de pizza, ils doivent d’abord
affronter des ennemis extraterrestres comme Krag, et vaincre Shredder, leur éternel rival,
en duel.

Le but du jeu consiste a atteindre le premier I'arrivée avec son pion. (ou I'ensemble de ses
pions selon la variante).

Version Courte : 1 pion par joueur

Préparation :

Assemblez les 3 parties du plateau de jeu (29 cases) et installez-le au milieu de la table.
Détachez tous les pions de la planche prédécoupée et insérez-les dans les socles trans-
parents. Chacun choisit ensuite une « équipe de Tortues ». Une équipe est composée de
4 Tortues différentes (Donatello, Leonardo, Michelangelo et Raphael), qui possédent
toutes le méme fond de couleur. Prenez un seul pion et placez-le sur la case de la couleur
correspondante. Gardez les dés a portée de main ; la partie peut commencer !

Déroulement de la partie

Le joueur le plus agé commence. La partie se poursuit dans le sens des aiguilles d’une
montre. Quand vient son tour, le joueur lance le dé vert et avance sur le plateau de jeu du
résultat obtenu.

Cases Action :

Si vous atterrissez sur une case Shredder, ce gredin vous provoque en
duel : lancez les deux dés en méme temps.

Si le résultat du dé noir est supérieur, Shredder remporte le duel. Votre
pion recule d’'un nombre de cases équivalent au résultat du dé noir. Si
le résultat du dé vert est supérieur, c’est vous qui gagnez le duel. Votre
pion avance d’'un nombre de cases équivalent au résultat du dé vert.

Sivous atterrissez sur la case Krag et I'androide de Krag, vous ne pourrez
repartir au tour suivant que si vous obtenez au moins « 3 » au dé. Si vous
obtenez « 1» ou « 2 », vous ne pouvez pas quitter cette case et vous de-
vez déplacer (si possible) un autre pion.

April O’Neil vous aide. Si vous atterrissez sur la case d’April, vous pouvez
relancer le dé immédiatement et vous déplacer une nouvelle fois.

Fishface, Dogpound :
Ces deux crapules vous donnent une raclée. Votre pion
redescend jusqu’a la case au bout de la fleche violette.

Maitre Splinter vous protége. Il ne peut rien vous arriver et aucun pion
ne peut vous renvoyer au départ.

Le jeu s’arréte dés que le joueur atteint I'arrivée, la case représentant la délicieuse pizza.
Il remporte la partie.

Version longue : 4 pions par joueur

Préparation :

Tournez le plateau de l'autre c6té (39 cases). Chacun choisit ensuite une « équipe de
Tortues » et la place sur la case Départ en bas du plateau. Une équipe est composée de
4 Tortues différentes (Donatello, Leonardo, Michelangelo et Raphael), qui possédent tou-
tes le méme fond de couleur. Gardez les dés a portée de main; la partie peut commencer !

Déroulement de la partie
Le joueur le plus agé commence. La partie se poursuit dans le sens des aiguilles d’'une
montre. Quand vient son tour, le joueur lance le dé vert et avance I'un de ses pions sur





