Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Entre 3 et 6 joueurs. A partir de 5 ans

CONTENU

1 chat servant de piége, 5 souris, 1 dé, 1
regle du jeu

BUT DU JEU

Etre la derniére souris a se faire capturer par
le chat !

DEBUT DE (A PARTIE

C’est le joueur le plus 4gé qui est le chat pour
la premiére manche.

Il prend le piege en forme de chat dans une
main et le dé dans l'autre.

Les autres joueurs choisissent chacun une
souris qu’ils posent sur la table de fagon a ce
qu'elles se touchent toutes au niveau du
museau.

Le chat annonce ce qu’il veut obtenir sur le
dé avant de le lancer.

MISE EN GARDE: Risque d'étouffement - Petiles pigces.

Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits &léments détachables susceptibles d'élre avalés
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Si le lancé obtenu correspond a I’annonce,
le chat doit attraper les souris en rabattant le
piége sur elles :

- Toutes les souris capturées sont éliminées.

- Gelles qui se sont échappées restent en jeu.

Si le lancé obtenu ne correspond pas a
I’annonce. le chat ne bouge pas :

- Les souris qui ont tenté de s’échapper sont
éliminées.

- Celles qui n'ont pas bougé ou qui se sont
fait capturer par erreur restent en jeu.

Remarque : pour plus de fun, tous les joueurs
peuvent bluffer,

Ensuite, le chat fait une nouvelle annonce et
le jeu continue ainsi jusqu’'a ce qu'il ne reste
qu’une souris en jeu.

La derniére en jeu remporte la manche et
devient le chat pour la manche suivante.
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NIVEAUX DE DIFFICULTE -

Il existe deux niveaux de difficulté. Il est
recommandé de commencer par le premier
niveau puis de passer au second pour accélérer
le jeu et le rendre encore plus vivant.

Voici les 6 différentes faces du dé :

Face 1 Face 2 Face 3
Face 4 Face 5 Face 6

* Il

Niveau Débutant — Le chat peut choisir d’an-
noncer une couleur ou une forme.

Exemple 1 : le chat annonce “triangle™. Les sou-
ris tentent de s’échapper si le dé indique une
face avec un triangle. Par exemple : Face 2.

Exemple 2 : le chat annonce “rouge”. Les souris
tentent de s'échapper si le dé indique une face
avec un fond rouge ou une forme rouge. Par
exemple : Face 1 ou face 6.

Niveau Expert — Le chat peut faire n’importe
quel type d’annonce y compris ce qu’il ne veut
pas voir apparaitre.
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Exemple 1 : Le chat annonce “pas de cercle”.
Les souris tentent de s’échapper si le dé indique
une face avec un triangle ou un carré. Par exem-
ple : Face 2 ou face 3.

Exemple 2 : Le chat annonce “pas de bleu”. Les
souris tentent de s’échapper s’il n’y a de bleu sur
la face du dé. (Face 4 et 5 uniquement.)

Exemple 3 : Le chat annonce “cercle rouge”. Les
souris tentent de s’échapper si le dé indique une
face avec un cercle rouge. (Face 5 uniquement.)

Variante pour les tout-petits : il est possible de
jouer avec des enfants a partir de 4 ans en uti-
lisant uniquement les couleurs de fond du dé.
Il ne faut pas tenir compte de 'a forme ni de sa
couleur.

Exemple : Le chat annonce “Jaune” ! Les souris
tentent de s'échapper si le dé indique une face
ou le fond est jaune. Par exemple : Face 2.

VAINQUEUR :

Le joueur qui parvient & devenir chat & trois
reprises remporte la partie.

Celui qui est désigné chat au tout début de la
partie ne remporte pas de point pour cette man-
che.

Suggestion pour rendre le jeu encore plus dréle
: d chaque fois qu'un joueur réussit a devenir
chat, on peut lui dessiner deux moustaches (une
de chaque cdté du visage) avec un crayon &
maquillage. Dés qu'un joueur obtient 3 paires de
moustache, il est le grand gagnant de la partie.





