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CONTENU INSTRUCTIONS

Brutus le chien motorisé, 4 pions chat, 4 planches, 2 - 4 joueurs
barriére en carton (en 4 morceaux), 1 niche en

carton, 4 poubelles en plastique, 4 supports
d’angle, 1 plateau de jeu, 2 dés, 1 feuille
d’autocollants.




MONTAGE DU JEU

Voir Figure 1 : illustration du jeu entiérement monté.

Figure 1

1. Détache toutes les pieces en carton et en plastique de leurs
supports en t'aidant de ciseaux & bouts ronds.

2. Pose le plateau de jeu sur une table et fixe les 4 supports dans
les angles comme indiquée Figure 2.

Figure 2
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3. Colle les autocollants sur les éléements de jeu comme indiqué
Figure 3.

Figure 3
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Poubelles

PREPARATION DU JEU Enfonce la

patte

Sors les poubelles

Il doit y avoir une poubelle sur

chaque coété du plateau de jeu.

Cherche les fentes sur le Tire pour fixer
plateau de jeu et enfonce la

patte de la poubelle dedans. \
Puis tire vers toi pour fixer

la poubelle en place.

Voir Figure 4. ‘
Figure 4
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Construis la barriére

Les morceaux de barriére sont numérotés de 1 a 4. Fixe les
morceaux sur le plateau de jeu dans l'ordre (de 1 a 4). Assure-toi
que chaque morceau s’emboite bien par-dessus la poubelle et dans
le support d’angle comme indiqué Figure 5.

Figure 5

Assemble la niche

Plie la niche le long des lignes !
prédécoupées. Glisse les fentes Figure 6 —
de chaque c6té de la niche l Sl l
dans les fentes de la barriére. -

Voir Figure 6.



Prépare les chats et les planches

Prends une planche (A) et fixe-la sur un support (B) comme indiqué
Figure 7A. Glisse un ressort (C) dans le barillet (D) du support, puis
ferme avec un bouchon (E). Voir Figure 7B. Fais de méme avec les
3 autres planches.

Figure 7A

- . Figure 8
Choisis un chat et fixe-le sur le

sommet de la planche avec
une empreinte de chat de la . .
Glisse le chat ici

/
méme couleur. Voir Figure 8. \

NE VISE JAMAIS EN DIRECTION DU
VISAGE DE QUELQU’UN.

N’ESSAIE PAS DE FIXER AUTRE
CHOSE QUE LES CHATS FOURNIS
DANS LE JEU SUR LES PLANCHES.

Pousse le sommet de
la planche vers l'arriére
pour maintenir le chat.




Prépare Brutus — Mets en place les piles

Retire le couvercle a I'aide d’un tournevis cruciforme. Glisse 2 piles
LR6 dans le compartiment en respectant les symboles “+” et “-”
Referme le couvercle. Voir Figure 9.

Figure 9

ATTENTION: POUR EVITER
QUE LES PILES NE
COULENT

Vérifier que les piles sont
correctement placées et suivre
attentivement les instructions de
montage. Ne pas mélanger piles
neuves et usagées, piles standard
(carbone-zinc) et alcalines. Enlever
les piles en cas de non-utilisation
prolongee.

Appuie sur le bouton du collier de Brutus, les roues se mettent a
tourner. Si les roues ne tournent pas, les piles sont soit usées soit
incorrectement placées.

ESSAIE DE LACHER BRUTUS !
Fixe les 4 chats (avec leur planche) au sommet de n'importe
laquelle des planches de la barriere. Voir Figure 10.

Remarque : Si tu poses ton chat sur une planche derriére une poubelle, ton chat
est en sécurité, Brutus ne peut pas I'atteindre.

Figure 10




Appuie sur le bouton du collier de Brutus et pose-le au centre du
plateau de jeu. Regarde-le se précipiter contre la barriere lorsqu’il
“sent” un chat. S'’il rentre dans une planche sur laquelle un chat est
assis, il I'envoie en l'air.

Brutus va se déplacer pendant environ 12 secondes puis il va
s’arréter et reprendre sa sieste.

Attention ! Maintenant on joue pour de bon

BUT DU JEU
Etre le premier chat a se faufiler tout le long de la barriére pour
revenir a la niche de Brutus.

LE JEU

Chaque joueur prend un chat
et la planche de couleur
correspondante et la pose sur
une des larges planches de
la barriére derriére la niche
de Brutus. Pose Brutus
endormi devant sa niche. Tu
peux vérifier sur la Figure 1 si
tout est placé correctement.




Le joueur le plus jeune commence puis le jeu se poursuit dans le
sens des aiguilles d’'une montre. A ton tour, lance les dés et suis les
instructions ci-apres :

| { ' Si tu obtiens deux chiffres

| @ Déplace ton chat (sur sa planche) le long de la barriére
du nombre total de planches indiqué sur les deux dés.

Par exemple si tu obtiens “1” et “3”, deplace ton chat de 4 planches.

Si tu arrives sur une planche déja occupée par un chat, avance

jusgu’a la prochaine planche libre. Mais marche doucement pour ne

pas reveiller Brutus !

—1 3= Si tu obtiens un chiffre et Brutus

l @w ; Déplace en premier ton chat du nombre de planches
indiqué. Tu as dérange Brutus pendant sa sieste et il
se réveille de mauvaise humeur. Appuie sur le bouton de son collier
et pose-le au centre du plateau de jeu.

" Si tu obtiens Brutus sur les deux dés
" ' /& Tu ne peux pas déplacer ton chat mais tu dois mettre

en marche Brutus comme ci-dessus. J'espere que tu
es caché derriére une poubelle, sinon, gare a toi !

Si Brutus t'envoie voltiger, replace ton chat f
sur sa planche et recule-le jusqu’a la

premiére poubelle inoccupée. S’iln'y a

pas de poubelle derriere toi, retourne

jusqu’a la niche.

LE GAGNANT

Le joueur qui fait tout le tour de la barriére et atteint le premier
la niche, gagne la partie.
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