Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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9ans +
2 a4 joueurs

~ Bonjour et bienvenue dans Iunivers de Chaud I’éléphant !
" Bien qu’il soit beaucoup plus gros que les petites souris,
* Iéléphant explorateur les redoute particuliérement ! Elles sont

trés fortes et capables de le soulever trés haut pour ensuite le
plonger dans une marmite géante et se régaler avec...

Attention I’éléphant, la marmite est en train de chauffer !

BUT DU JEU :

Soulever I’éléphant jusqu’au point le plus haut en placant une
par une les souris dessous, mais si tu le fais tomber, tu perds
la partie !

PREPARATION DE LA PARTIE :

Bien enfoncer I’éléphant dans son socle rond. Placer ensuite
I’éléphant sur la base de jeu principale (avec I’autocollant
marmite) en veillant a bien centrer son socle sur les quatre

~ carrés de couleur.

Répartir les 12 souris de maniére équitable entre les j joueurs,
peuimporieles couleurs.

COMMENT JOUER ?

X Lej joueur le plus jeune commence la partie.
(1) Il lance le dé et fais I'action décrite ci-dessous selon le

chiffre ou I'image sur le dessus de dé. Puis c’est au joueur a
ses cotés de jouer.

e Action demandée par le dé :

0 Passe ton tour

+1 Place une souris sur la base

+2 Place une par une deux souris sur la base

-1 Retire une souris de la base (sauf s’il n’y en a pas encore,
dans ce cas passe ton tour)

Fléche : demande au joueur de ton choix de placer une de ses
souris sur la base (c’est lui qui perd si I'éléphant tombe)

Généralement le joueur devra placer une souris sous
I’éléphant, ou sous la pile de souris déja présente sous
I’éléphant, afin de le faire monter plus haut, pour cela :

* Tourner un des deux boutons sur le coté de la base afin de
soulever assez I'éléphant ou 1a souris (si la partie a déja
commencé) pour placer une souris dessous. ( 2

* Bien aligner la souris sur les 2 petits carrés de couleur qui
restent sur la base, afin de la soulever facilement au prochain
tour et que les éléments empilés restent en équilibre. (3)

e Attention a ne pas relacher le bouton d’un coup, cela risque
de faire trembler les souris et I'éléphant !

* Si le dé indique d’enlever une souris, il faut trouver le bouton

- qui permet de soulever |a deuxiéme souris en partant du bas,
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puis une fois au plus haut, retirer doucement la derniére

souris et refaire descendre la pile restante en tournant le,

houton dans l'autre sens.

FIN DE LA PARTIE

Les parties peuvent étre trés courtes : une partie est terminée
dés que I'éléphant tombe. :
Mais si les joueurs sont habiles, vous pourrez réussir a mettre
les 12 souris sous I’éléphant. Si vous arrivez a ce cas de
figure, amusez-vous, sans lancer le dé et a tour de rle,a
enlever les souris une par une, si vous réussissez a toutes les
enlever : BRAVO ! Péléphant est sauvé et la partie est terminée !

CONTENU :
1 base de jeu, )
12 souris,
1 éléphant,
1dé et1régle du IBU V
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ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Danger d’étouffement.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.

Il est recommandé de retirer le jouet de son emballage avant de le donner
a l'enfant.
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ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet.
Erstickungsgefahr.

Information aufbewahren. Farben und Muster kinnen variieren. Nehmen
Sie das Spielzeug bitte aus der Verpackung, bevor Sie es dem Kind geben.
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OPGEPAST! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden.
Gevaar voor verstikking.

Bewaar de informatie. De kleuren en versieringen kunnen ariéren. Het
wordt aanbevolen om het speelgoed uit te verpakking te halen voordat u

het aan het kind geeft.
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