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Fin du jeu

Le jeu est terminé lorsqu'il y a eu autant de parties que
de joueurs. Si quatre personnes jouent ensemble, le jeu
se compose de 4 parties.

Celui, qui a obtenu ala fin du jeu le plus de points, est le
grand gagnant et le meilleur magon.
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Chateaux de cartes

Qui construira la tour la plus haute?
Un jeu d'adresse pour 2 a 6 joueurs «
a partir de 5 ans. S
Jeu Ravensburger® N° 00 452 2
Auteur: Thomas J. McMahon
lllustrateur: Michael Wollert
Contenu: 26 cartes «mur,
14 cartes «plafond»,
1 régle de jeu.

But du jeu

Ensemble, les joueurs essaient de constiuire le chi-
teau le plus haut. Pour chaque étage terminég, ils recoi-
vent des points.

Préparation

Cartes «mum:

Les cartes avec un pli au milieu doivent étre soigneuse-
ment pliées suivant ce pli et étre utilisées pour la cons-
truction des murs.

Cartes «plafond»:

Les cartes, qui ne sont pas préalablement pliées, ne
doivent pas étre pliées. Ces cartes serviront de plafond
entre les différents étages.



Ces deux sortes de cartes sont réparties en deux tas
posés sur la table, de maniére a ce qu’ils soient facile-
ment accessibles a tout le monde. Dans I'un, il y a les
cartes «mur, dans |'autre les cartes «plafond».

Pour pouvoir noter les points, il est nécessaire d'avoir
une feuille de papier et un crayon.

Régle du jeu

Pour une répartition égale des points, le jeu a autant de
parties qu'il y a de joueurs. Par exemple pour 2 joueurs,
il y a 2 parties, pour 3 joueurs, il y en a 3, etc. ..

La partie est terminée soit:

- lorsqu'’il n'y a plus de cartes pour continuer la cons-
truction du chateau, ce dernier ayant atteint le 13¢&
etage;

- lorsque le chateau s'écroule, ce qui peut malheureu-
sement se produire si la construction n'a pas été
assez minutieuse.

Important: Chaque nouvelle partie doit étre commen-
cee par un autre joueur. Le plus jeune d'entre eux com-
mence, puis on joue dans le sens des aiguilles de la
montre.

A chaque tour, le joueur prend tout d'abord 2 cartes
«mur», les plie soigneusement a I'endroit prévu et les
pose comme un mur sur le tas des cartes «plafond».
Ceci est le premier étage.

Ensuite ce méme joueur tire doucement une carte quel-
conque du tas des cartes «plafond» et la pose comme
un plafond sur les 2 murs. Attention, les murs ne doivent
pas tomber. L'étage étant terminé, c’est au tour du
joueur suivant.

Remarque: il faut toujours tirer gu’une seule carte «pla-
fond». Les cartes en trop devront étre remises avec pré-
caution dans le tas.

Attribution des points

Quand un joueur a terminé son étage, il obtient autant
de points qu’il vy a d'étages 4 ce moment précis. Lors
d'une partie, le joueur qui a terminé le premier étage
obtient 1 point. Le suivant qui termine le deuxiéme éta-
ge, recoit 2 points.

Celui qui réussit a terminerla construction du 13¢é étage,
adroit en plus des 13 points, a 5 points supplémentaires
pour récompenser son habileté.

Mais, ces points sont attribués uniguement quand I'éta-
ge est terminé sans s’effondrer. Si un ou plusieurs éta-
ges s ecroulent, il est bien entendu gque ce joueur n'ob-
tiendra aucun point.

Les parties

Une partie est terminée lorsque la construction du chéa-
teau est finie ou bien lorsque ce chateau s'est écroulé
totalement ou partiellement. Ensuite, les joueurs trient
les cartes en 2 tas et les posent sur la table comme au
début du jeu. Maintenant commence la deuxiéme par-
tie. Celui, qui dans la partie précédente a construit le
deuxiéme étage, joue en premier et construit donc le
premier étage. Celui qui était précédemment troisieme
sera dans |la nouvelle partie, le deuxiane, etc . . . La suite
du jeu est identique a la premiére partie.






