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Lorsque les paquets sont épuisés, chaque joueur
donne sa pile de cartes a son voisin de gauche,
qui la mélange pour en faire un nouveau paquet.
Le tour suivant se déroule alors de la méme fagon
que le précédent.

Carte spéciale :

La carte cantoche : a la différence
des autres cartes, elle ne donne pas
le droit de taper sur la pile d'assiettes.

Pénalité :

Quand un joueur tape sur la pile d'assiettes

alors qu'il n'a pas a le faire, il doit replacer

une de ses assiettes sous la pile. Les autres joueurs
n'ont pas le droit de taper aprés lui.

Fin de partie : la partie se termine

quand il n'y a plus d'assiettes.

Le joueur ayant remporté le plus d'assiettes
gagne la partie.

&

| de 226 | durée: | 36 cartes
- joueurs | 15 min | et 24 assiettes |
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But du jeu : remporter le plus d'assiettes.

Régles du jeu :

On ‘éﬁi:‘:‘gl'igpaquet le tas de cartes face cachée
d'un joueur,

On appelle pile le tas de cartes face visible
d'un joueur.

Préparation :
On place les assiettes, face visible, au centre
de l'espace de jeu.

On distribue les cartes entre les joueurs.

S'ily a 5 joueurs, on retire une carte cantoche
du paquet avant distribution. Tous les joueurs
ont donc le méme nombre de cartes.

Déroulé d'un tour de jeu :

Chaque joueur pose devant lui son paquet.
Les joueurs comptent ensemble jusqu'a trois,
puis retournent en méme temps une carte

de leur paquet, qu'ils posent devant eux. Chaque carte
retournée est posée par-dessus les autres sur la pile.

Attention
On retourne
toujours la carte

vers les autres.

Un joueur peut taper sur la pile d'assiettes si :
- sa carte représente le méme personnage
que celle d'un autre joueur

ou

- sa carte représente le méme aliment

que l'assiette du dessus de la pile.

Le joueur le plus rapide remporte l'assiette
du dessus de la pile, qu'il pose a cété de lui.
Puis on procéde de méme avec les cartes suivantes,

bien visibles et n'ont pas le droit de garder la main
au-dessus de la pile d'assiettes.





