Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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ENFILE TA PAIRE DE LUNETTES GRENOUILLE ET TIENS-TOI PRET !

ATTENTION ! QUAND TES PAUPIERES SE FERMENT,
LA MOUCHE EN PROFITE POUR CHANGER DE GOBELET.

3 NOET T T S .
Le joueur ayant |Ia plus longue' langue commence la partie.
v - \ ¥ - : .
Il place la paire de Iunettes sur'son front et/devient la'Grenouille: s

prend 1 mouche et la cache sous son gobelet:.
& o
] S
La partie est sur le point de commencer, <4
la Grenouille place les Iun%(ttes devant ses yeux."‘:
Attention, les paupiéeres doivent étre en position fermée.
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Quand elle est prete, la Grenouille met ses lunettes en marche.
Les paupieres vont s’ouvrir et se fermer de mamerg@\leatowe*“ k.

La Grenouille, va devoir. ’devmer\quel joueur cache la mouche.
Elle aura'le droit de faire une’ annoncc-?a tout. moment, mais seulement aprés que

ses yeux se soient ouverts et'termes 3 f0|s mlnlmum\ Les autres joueurs doivent
<« 1 »

g s'paupieresicloses; lestautres joueurs se passent
la mouche: Pour celaj ils font I|sser Ieul"'gobelet devant un autre joueur avant de

le soulever et; ainsij Ilberer larmouchesLLe joueur,qm recoit lamouche doit vite
cacher entierement sous soh gobelet avant de'pouvoir's’en débarrasser a son tour.

Ilfa er ( a 0 he gquand les veu N EX

U risque de efa'ﬂ prendre.”

Quand elle pense savoir qui possede Ia{nouche, Ia Grenouille fait'une"annonce:
Elle declare a VOiXx hauteije croa que Ia\‘mouche est sous le gobelet v
(ou ou ou jaune).

( ! A
o . 2 |
- Si elle a raison, elle remporte laimouche et la range dans sa poche.
Le tour est fini. >
r

% - Si elle s'est trémpée', la mouche reste en jeu. Le tour est fini.
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La Grenouille passe alors les lunettes a son voisin de gauche
\ et prend le gobelet en échange.
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La nouvelle Grenounle enfile Ies Iunettes et Ia partle peut reprendre

FINJDE ) ERRTIELER 2
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Une fois la derniéere mouche remportee on fait les comptes pour sav0|r qul en a gagne le plus
“— - o ——
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= La Grenoullle doit attendre que ses pau
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© 2015 Goliath France, ZA, Route de Breuilpont, 27730 Bueil, France.
Fabriqué sous licence de Seven Towns Ltd. Attention! Ne convient pas aux
enfants de moins de 36 mois. Présence de petits éléments détachables suscep-
tibles d’étre avalés. Danger d’'étouffement. Informations a conserver. Photos non
contractuelles. Les couleurs, les détails et le contenu peuvent varier de lillus-
tration. Fabriqué en Chine. Ce jeu fonctionne avec une pile alcaline AAA LR03
(non fournie). Le remplacement des piles et accumulateurs doit étre effectué
par un adulte en respectant les consignes ci-dessous. Ouvrir le comparti-
ment a piles a I'aide d’un tournevis. Insérer 1 pile LR03 en respectant la
polarité. Refermer le couvercle a I'aide d'un tournevis (ne pas serrer trop fort).
Les piles ne doivent pas étre rechargées. Les accumulateurs doivent étre
chargés uniquement sous le contréle d’un adulte. Les accumulateurs doivent
étre enlevés du jouet avant d’étre chargés. Les différents types de piles ou
accumulateurs ne doivent pas étre mélangés. Les différents types de piles
ou accumulateurs neufs et usagés ne doivent pas étre mélangés. Les piles
ou accumulateurs doivent étre mis en place en respectant la polarité. Les
piles ou accumulateurs usés doivent étre enlevés du jouet. Les bornes d’'une
pile ou d’un accumulateur ne doivent pas étre mises en court-circuit. Utiliser
Lfnig_uement le type de piles (eg:ommandé. Retirer les piles du jouet si vous ne
I'utilisez pas pendant une période prolongée. 7039210-v6-0315
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Ce symbole indique que ce produit ne doit J)as étre jeté avec les
ordures ménageres. Vous devez le déposer dans un lieu de ramas-
sage prévu a cet effet, par exemple, un site de collecte officiel
des équipements electnques et electroniques (EEE) en vue de
leur recg lage ou un point d’ echange de prodults autorisé qui est
accessible lorsque vous faites 'acquisition d’un nouveau produit

du méme t‘\( pe que I'ancien. Toute déviation par rapport a ces recomman-
dations d’élimination de ce type de déchet peut avoir des effets négatifs
sur I'environnement et la sante publique car ces produits EEE contiennent
généralement des substances qui peuvent étre dangereuses. Parallélement,
votre entiére coopération a la bonne mise au rebut de ce produit favorisera
une meilleure utilisation des ressources naturelles. Pour obtenir plus d’infor-
mations sur les points de collecte des équipements a recycler, contactez
votre mairie, le service de collecte des déchets, le plan DEEE approuveé ou le
service d’enlévement des ordures ménageres.

ATTENTION !
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Visitez notre site :
www. jeux-goliath.com






