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POUR DELIVRER CODY

= Placer sa figuring sur I'un des quatre rochers qui
entourent [a montagne.

+ AU tour suivant, jouer un jeton envol (le remettre a la
pioche) et monter sur le nid. m\ d
* Au 3° tour, descendre sur 'un des rochers de l'autre cote RUOTEZZS = RIS
de la montagne et prendre Cody avec soi (seul 1 joueur
peut se trouver sur le nid).

* Aux tours suivants, le joueur doit ramener Cody au plus
vite a sa maison.

FIN DE PARTIE

Le joueur qui e premier ramene Cody & sa maison gagne
la partie.
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CONTENU DE LA BOITE

= 1 plan de jeu — 7 Kangourous,

= 2 montagnes 7 Serpents, 7 Libellules

* 1 nid {fond vert)

« 4 figurines Bernard et ~ 5 Albatros, & Aigles {fond
Bianca bleu)

+ 1 figurine Cody — 6 Jake

* 68 jelons — 4 CEufs
— 7 Monsieur Leach, - 4 Chemins

7 Camions-prisons,
4 Joanna, 4 Crocodiles
{fond viclet)

PREPARATION DU JEU

® | e plan de jeu
— le déplier au milieu r’fﬂ\\v‘ o
des joueurs, croiser les deux T e

“montagnes’’ et les placer \¢ e
au centre (dans les fentes), ﬂ \%ﬁ
e :

- mettre le "'nid”
au-dessus des montagnes, i
[ s

— mettre Cody I/

dans le nid (voir croguis).

* Mélanger tous les jetons sans les regarder, 2! es
disposer, face cachée, sur toutes les cases du pian de jeu
{sauf sur les 2 cases rochers et les 2 cases au-dessus des
cases Jake).

¢ Chague joueur choisit une figurine Bernard et Bianca et
la place sur la case depart de meme coulaur.,

BUT DU JEU

Le pauvre Cody est perché sur unnid au sommet ce a
montagne !

It faut parvenir & le délivier el ale ‘accompagne! au plus
vite @ sa maison.

Mais le retour est semé d emblches !
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DEROQULERMEMT DE LA

e Le plus feung joucur commaence la palio: on joue ansuile
dans le sens des aiguiies d'une mcitie,

* Atour de vole. chacgue joucur avance sa figuine sur le
plan de jeu:

— on peut la déplacer dans la direction de son choix
{méme en diagonale) mais de f case souomont (sauf avec
un jeton déplacement) ;

= 0N peit poser une figurine sur: une case vide, un joton
non découvert, une case départ, uno case Jake : mais on
ne peul pas la poser sur les elons découvers ou sur une
case deja oconpee,

Remargue : on ne peut franchr laiviem quen Dassant sul
te chemin de piorres ou le pont,

= Apres Lon deplscorenl L st s ol v peton (o
didcouvery situé & 1 case de sa Hagunne o L rotoune
=~ les jetons afong varl au bloa 507 qardes par 2 jouer
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LES JEEONMS

Jetons déplacement {{and verl) of envol (fond blou)

lis sort cmrdes par los jovcus Des |2 tour cuvant ou fuand
S e souhae peuvent ios jouer.
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Jetons viclet
lls sont laissés sur leur case et pénalisent ceut gui les
retourne

Crocodile le joueur retourne a la case dépar, mais
conserve Cody s'il le possede déja.

Joanna le joueur remet un de ses jelons dans la pioche.

Camien-prison ce jeton renveoie Cady en haut de la
mantagne, quel que scil le joueur gul le possede a ce
moment-la.

M. Leach le joueur retourne a la case depart ot perd tous
ses jetons, et Cody, quel gue soit le jousur qui le possede.
est remis en haut de la montagne.

Jetons parade
lls sont gardés par les joucurs

Jake il permet I'echange avec I'un des jelons de 1a pioche,
au choix.

CEuf il neutralise Joanna; quand le joueur retourne un jelon
Joanng, il le recouvre par le jeton euf (gt ne perd donc pas
de jeton).

Chemin it permet de recouvric un jelon vaolet (silue a une
case de son pion) el de se placer dessus.

Remarques

— achague tour de jeu, on ne peut utiliser qu'un seul jeton
et ne réaliser qu'une seule actian.

— le deéplacement des figurines es: oblgalaire.

Siune figurine se retrouve bloquee, enourée de jelons
violets (sans posseder de jctons deéplacement), elle relourne
directement a la case depart).

LES CASES JAKE

Ure case Jake permet au jousur g pose sa figurine
dessus ge prendre un jeton au choix dans |a pioche.






