Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Les Aventuriers du
Rail- Alsace - Elsass -

2 ou 3 joueurs

Matériel nécessaire :

— Le Plateau « Alsace »

— Les 45 cartes itinéraires « Alsace » (40 trajets normaux, 5 trajets longs)
— La carte bonus du jeu de base, pour le trajet le plus long

— Les 110 cartes wagon du jeu de base

— Les gares du jeu de base (« Europe »)

— Les wagons de couleur ainsi que les marqueurs de score du jeu de base

Préparation de la partie :

A 2 joueurs, chaque joueur prend les 45 wagons a sa couleur.
A 3 joueurs, chaque joueur se limite a 40 wagons a sa couleur.

Régles :

Les régles sont les mémes que celles des « Aventuriers du Rail Europe ». On y ajoute les
précisions et confirmations suivantes : ‘
— Il n'y a pas de tunnels mais des trajets assurés par des BUS
Sur ces trajets, on applique les régles relatives aux tunnels dans la version « Europe » du jeu.
— La cartes bonus de 10 points sera attribuée au joueur ayant effectué le trajet le plus long.
— A2 joueurs, seul un des trongons des routes doubles (par exemple Colmar-Mulhouse) peut
étre utilisé. A 3 joueurs, les deux trajets paralleles sont utilisables.
— On peut utiliser les gares, sous les conditions expliquées dans la régle de la version
« Europe ». Chaque gare non utilisée rapporte 4 points en fin de partie.
— Les conditions de fin de partie et de victoire sont les mémes que dans la version « Europe » .

vendanjeux(@orange.fr

Mereci a Eric pour I' « inspiration », a Maxime et Frangois pour les conseils et la relecture

copyright carte de 1'Alsace : Eric Gaba (sur Wikimedia).
Licence : I, the copyright holder of this work, hereby publish it under the following licenses:

— This file is licensed under the Creative Commons Attribution ShareAlike 3.0 License. In short: you are free to share and make
ZOHE HJI31-IT5 RESERVED derivative works of the file under the conditions that you appropriately attribute it, and that you distribute it only under a

@ @ license identical to this one. Official license


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://en.wikipedia.org/wiki/Creative_Commons
mailto:vendanjeux@orange.fr
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