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C'est ¢lair pour toJt ‘e monde ?
Bien | Tout ceci serait tres simpe
si, tapi dans Fomore, il 1y avait
pas un chasseur de souris !

Aprés e oueur a la souris, ¢'est
au tour du chasseur de souris. Il
pourra placer a sa guise, dans ies
rainures du plar de jeu, le nom-
bre d‘obstacles correspondant au
résultat au dé. Son but consiste a
barrer la route de la souris pour
I'empécher d'atteindre le froma-
ge et pour fina'ement la prendre
au piege

La souris ne peut pas sauter par-
dessus |'obstacle mais se voit
contrainte de le contourner.
Lorsque le chasseur de souris a
place les 5 obstacles sur le plan
de jeu, il peut ensuite les dépla-
cer lorsque ¢'est son tour.

La souris est prise au piege
lorsgu’elle se trouve cernée
d‘obstacles, sans qu'il n'y ait
aucune issue possible
Lorsgu'un des joueurs obtient
« X» audeé, if doit laisser

asser son
posserson £

tour.

S

‘. 3 \

-

Important :
Les parties du eu peuverit se
cérouler de mariere Ires rregu-

liere. S rsadoelachance
au dé, ¢le pea allendre son but
tés rap dement Si elle est mal-
chanceuse, clle peut a linverse se
‘aive orencre en tres peu de
temps. Il vous est donc recom-
mandé de ‘ouer plusicurs part:os
et d'inverser ‘es roles. Au il du
jeu, chiage joueur développera
sa propre tactigude de sourss et de
chasseur de souris

Fin du jeu :

Le jeu est terminé lorsque :

1. La souris a atteint le fromage
Youpi [ C'est Ln festin pour
Oscar et Lilly et c’est la sou-is

cui gagne la patie !

2. La souris est cernée d'obstacles
et n'a plus aucuns issue. Dans ce
cas, c’est le chasseur de souris qui
agagné

Oh, mais voila ure autre petite

souris qui se faufile
dars la cuisine ..
Croyez-vous gue le

chasseur de souris
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2 Contenu : La petite histoire...
/ s 1 plan de jeu en plastique Oscar la petite souris maligne et
& o 11 autocollants pour le plan sa copine Lilly sent tranquillement
de jeu installées dans leur trou de souris
J s -~ 5 obslacles autour d’une tasse de
P 2 figurines prédécoupées thé. Soudain, Oscar
F avec leurs socles leve son museau et re-

nifle I'air : «Snif, Snifs.
C'est unie délicerse odeur de
fromage qui de I3 cuisine vient
chatouiller ses narines ! Sans
cesse, Oscar et Lilly vont se ris-
quer dans la cuisine pour chiper

~ un bout de fromage.

Mais attention
le chasseur de souris
les guette |

»
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Quelques petits
préparatifs avant
de commencer :

Tout d'abo-d, or col ¢ s auto
coliants sur fo plaa de jeu, com-
me lindigue le schema. It est
mportant que ‘es images soient

collées exactement sur ces cases-

la et qu'elles soient toutes
orientées dans le méme sens.
Vous reconna’tres ley cases
destirées a recevoir des auto-
collanzs par leur séger renfonce-
ment.

Puis, il s"agit de aetacher délicate-
ment les tes souris Oscar et
Lilly «fe lewr saoport

Le jeu cortien: ? ligurires mais
on ne joue fquaves uae seule a la
fois - il faut tien permetire &
Vautre de souffler an peu ! Eile
“este dans son trou de souris en
atzendant son tour
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voila, le jeu peat cormencer
VOLS COUvE? poser e olan de jeu
sur g table ou e laisser aars ©
‘ond de la bo te.

But du jeu :

5 ¢

S chasseu de souris,

couel aes dewx sera, le premier
a atteindre son but ?
2our e souris, il s'agira
d'atleindre aa plus wile
W le merceau de (rema-
ge. Pour le chasseur de
souris par conlre, il v'aq-a de
I'in oter avant gu'eile r'att-
eigne le merceau de fromage

Regle du jeu :

Chaque joueur jette le de. Celui
qui ootienid-a & plus ge points
pourra chaisir 5'il pretere jouer le
ro e de la souns ou du chesseur
de sours

Le joueur gui ¢ le role de la souris
place Oscar ou lilly sur
E ia case départ, cclle de
mmmad |'Cscalier. Lo chasseur
=l de souris 1ecoit les 5
abstac cs

le joueur gui & la souris ette le
dé. | pourra la dépiacer du rom-

.

bre ae cases correspondant au
résultat du e, 4 la verticale et/ou
a I'horizoatdle, mais jamais en
diagona e, On peut aussi changer
de direction au cours d'une
MEme avancee
Un exemnple : si e ioueur & la sou-
ris a obtenu 3 ad lancer de de, il ;
4 piusieurs poss bilités :
- 1 case en avart, 2 cases de ¢oié
- 1 case en avant, 1 case de coté,
ct a nouveau 1 case en avant
etc

Toutes les combinaisons sont

possibles, seule I'avancée en

diagonale n'est pas admise

Si la souris s‘arréte sur ia case
cer le dé et avancer
une seconde fois. Le

siste & atreindre le frorrage a

Pautre extrémite du plan de jeu

«dé», elle pourra refan-
but de ls souris con-






